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面向服务的建模与仿真技术综述
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　　摘　要：复杂系统仿真模型的互操作和可重用性是仿真技术研究的热点和难点之一，主流仿真技术高层体系

结构由于联邦对象模型以及运行支撑框架（ｒｕｎｔｉｍｅｉｎｆｒａｓｔｒｕｃｔｕｒｅ，ＲＴＩ）版本的限制也遇到了很大的挑战。面向

服务的建模与仿真技术为问题的解决提供了有效的途径，并已逐渐成为系统仿真研究领域的热点。结合上述背

景，对高层体系结构（ｈｉｇｈｌｅｖｅｌａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，ＨＬＡ）面向服务体系架构（ｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，ＳＯＡ）、离散

事件描述规范（ｄｉｓｃｒｅｔｅｅｖｅｎｔｓｓｙｓｔｅｍｓｓｐｅｃｉｆｉｃａｔｉｏｎ，ＤＥＶＳ）／ＳＯＡ、模型驱动架构（ｍｏｄｅｌｄｒｉｖｅｎａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，

ＭＤＡ）／ＳＯＡ、云仿真／ＳＯＡ等主流面向服务的建模与仿真技术进行了系统的论述，针对ＳＯＡ存在的时效性等问

题，分析了实时ＳＯＡ的研究进展情况，并指出基于实时ＳＯＡ的建模与仿真技术是一个值得关注的研究方向。
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０　引　言

　　复杂系统建模与仿真具有分布式、多学科协同的应用

特点，要求其支持环境具有高度的分布性、良好的互操作性

和可扩展性。分布交互仿真（ｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｉｎｔｅｒａｃｔｉｖｅｓｉｍｕｌａ

ｔｉｏｎ，ＤＩＳ）、聚集级仿真和高层体系结构（ｈｉｇｈｌｅｖｅｌａｒｃｈｉ

ｔｅｃｔｕｒｅ，ＨＬＡ）等为复杂系统的建模与仿真提供了技术支

持。ＨＬＡ作为目前主流的复杂系统仿真技术，其目的是提

高仿真组件的互操作性和可重用性，这一目标在很大程度

上得到了实现。但是随着应用不断深入，一些不足之处也

暴露了出来：①系统的可扩展性、互操作性受限于联邦对象

模型（ｆｅｄｅｒａｔｉｏｎｏｂｊｅｃｔｍｏｄｅｌ，ＦＯＭ），模型组件的可重用性

低，难以满足仿真多样化的需求；②ＨＬＡ 运行支撑框架

（ｒｕｎｔｉｍｅｉｎｆｒａｓｔｒｕｃｔｕｒｅ，ＲＴＩ）的实现与特定编程语言及计

算机平台有关，不同厂商的ＲＴＩ之间互操作性有限，难以

实现仿真模型及应用在更大规模上的互操作性。这样一

来，随着ＤＩＳ、ＨＬＡ等各种异构仿真资源（包括仿真模型、

数据等）的增加，如何通过重用这些资源来提高新系统开发

的效率，实现快速构建／重构仿真系统变成了一个很大的难

题［１２］，而面向服务的建模与仿真提供了很好的解决途径。

本文结合上述背景，对面向服务的建模与仿真主要研究进

展、存在的不足以及潜在的研究方向等进行了系统的论述。
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１　面向服务的建模与仿真研究进展

１．１　面向服务架构／犠犲犫服务

面向服务架构（ｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，ＳＯＡ）是

企业构建网络化商业系统的主流解决方案，使用ＳＯＡ能够

改进跨厂商和平台进行系统集成的能力，进而极大提高系

统随需应变的能力。在ＳＯＡ中，服务是一组良好定义、自

包容、不依赖于特定状态或上下文的功能，服务之间通过消

息传递或者调用其他服务来协调活动，Ｗｅｂ服务是用于实

现ＳＯＡ的最常见技术标准。万维网联盟将 Ｗｅｂ服务定义

为一个用以支持网络上机器到机器可互操作交互的软件系

统。它具有格式化描述的接口，通常使用 Ｗｅｂ服务描述语

言（Ｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎｌａｎｇｕａｇｅ，ＷＳＤＬ），其他系统使

用简单对象访问协议（ｓｉｍｐｌｅｏｂｊｅｃｔａｃｃｅｓｓｐｒｏｔｏｃｏｌ，ＳＯＡＰ）

按照接口描述指定的方式与其交互。随着技术的发展，

ＳＯＡ已成为当今企业级系统集成的主流架构。

Ｗｅｂ服务在商业领域取得了巨大的成功，而复杂系统

仿真领域应用 Ｗｅｂ服务等相关技术已成为必然的趋势。

美国国防部指出ＳＯＡ能消除系统建设烟囱，提高软件系统

互操作性和可重用性，便于实现网络中心架构。美国国防

建模与仿真办公室资助发起的下一代可扩展建模与仿真框

架（ｅｘｔｅｎｓｉｂｌｅｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｒａｍｅｗｏｒｋ，ＸＭＳＦ）

项目曾在其建议报告中指出，建模和仿真应用需要组织

Ｗｅｂ／可扩展标记语言（ｅｘｔｅｎｓｉｂｌｅｍａｒｋｕｐｌａｎｇｕａｇｅ，ＸＭＬ）

以及Ｉｎｔｅｒｎｅｔ／网络等多方面能力，而 Ｗｅｂ服务正是最适合

实现这一要求的基础技术［３］。

１．２　面向服务建模与仿真技术

近几年来，国外对ＳＯＡ在建模与仿真领域的研究已经

从简单设计面向服务的仿真组件发展到了对面向服务的组

合建模方法、仿真框架以及运行机理的研究和探讨，这里从

ＨＬＡ／ＳＯＡ、离散事件描述规范（ｄｉｓｃｒｅｔｅｅｖｅｎｔｓｓｙｓｔｅｍｓ

ｓｐｅｃｉｆｉｃａｔｉｏｎ，ＤＥＶＳ）／ＳＯＡ、模型驱动架构（ｍｏｄｅｌｄｒｉｖｅｎａｒ

ｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，ＭＤＡ）／ＳＯＡ，云仿真／ＳＯＡ等方面对国内外的研

究情况进行分析。

１．２．１　ＨＬＡ／ＳＯＡ

ＨＬＡ作为复杂系统研究领域的主流技术，在世界上许

多仿真系统中得到成功应用，但在发展过程中也暴露了互

操作性与可重用性等问题。针对这些问题，国际上大量专

家学者进行了一些有针对性的研究。文献［４］提出了一种

扁平化通用离散事件仿真引擎并嵌入到一种工作流建模与

仿真环境运行，同时定义了一种工作流参考模型，通过标准

接口组件与 ＨＬＡ互联，取得了互操作性、灵活性以及运行

效率的提高。文献［５］提出了基于 Ｗｅｂ服务的 ＨＬＡ协同

仿真框架，提高了系统的交互性。文献［６］针对 ＨＬＡ暴露

的互操作性等不足，提出基于开放网格服务体系（ｏｐｅｎｇｒｉｄ

ｓｅｒｖｉｃｅｓａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，ＯＧＳＡ）的ＨＬＡ，并实现了面向服务的

服务使能 ＲＴＩ。文献［７ ８］提出一种新的方法来计算

ＤＥＶＳ／广义 ＤＥＶＳ（ｇｅｎｅｒａｌｉｚｅｄＤＥＶＳ，ＧＤＥＶＳ）成员在

ＨＬＡ联邦运行过程中的前瞻量，提出ＧＤＥＶＳ／ＨＬＡ的分

布式仿真工作流环境，定义了ＧＤＥＶＳ工作流模型自动处

理与转换描述语言，并提供了与 ＨＬＡ相适应的工作流组

件。文献［９］提出基于面向服务的 ＨＬＡ／ＲＴＩ，给出了２种

优化的通信协议，并通过重叠迁移过程来降低联邦成员迁

移开销。文献［１０］分析了ＸＭＳＦ中基于 Ｗｅｂ的 Ｗｅｂ使能

ＲＴＩ（ＷｅｂｅｎａｂｌｅｄＲＴＩ，ＷＥＲＴＩ），ＷＥＲＴＩ能够通过块可

扩展交换协议来传输ＳＯＡＰ消息。文献［１１］利用 ＯＧＳＡ

提出基于 ＨＬＡ、产品生命周期管理、网格和 Ｗｅｂ服务的仿

真网格，促进了ＨＬＡ的动态共享。文献［１２］提出动态分布

式面向服务仿真框架，使用 ＨＬＡＲＴＩ来提供仿真运行时

服务和支持，并通过在 ＲＴＩ中引入一些新的服务进行扩

展，使其能够根据用户需要动态生成并配置仿真代码。文

献［１３］提出了层次化分布式体系结构，通过多层中间件接

口组件，提高了 ＨＬＡ等分布仿真系统开发的便利性。文

献［１４］提出基于网格的 ＨＬＡ仿真系统 ＨＬＡＧｒｉｄ，通过成

员 代理ＲＴＩ体系结构，实现了基于网格服务的资源利用。

文献［１５］针对 ＨＬＡ等分布式仿真中存在的通信与计算负

载不平衡的情况，提出一种可扩展的层次式体系结构，并在

分布式仿真执行时动态调整通信与计算负载，通过降低通

信时延并均衡负载技术，有效地提高了分布式仿真系统的

效率。文献［１６］提出基于ＯＧＳＡ的 ＨＬＡ仿真运行策略。

国内方面，文献［１７］分析了面向服务的 ＨＬＡ研究进

展。文献［１８］从作战仿真平台的ＳＯＡ架构入手，提出信息

交互服务总线概念模型和实际网络拓扑。文献［１９］设计了

一个软网关程序用来解决不同体系架构的仿真网络之间集

成互联的问题。文献［２０］针对指控仿真系统体系结构对中

心服务器的依赖问题，提出了一种基于ＳＯＡ的分层体系结

构。文献［２１］讨论了仿真服务总线的实现策略，并通过一

个基于广域网的多联邦原型系统实现，验证了该体系结构

是现有ＨＬＡ／并行ＲＴＩ仿真支撑平台的一种良好的扩展方

式。文献［２２］借鉴 ＸＭＳＦ，提出了一种基于 Ｗｅｂ服务的

ＲＴＩ平台架构，与 ＷＥＲＴＩ方法类似，属于通信层 Ｗｅｂ使

能方法。文献［２３］为了增强仿真引擎在仿真系统中的开放

性、灵活性与可扩展性，提出了一个基于ＳＯＡＰ／ＷｅｂＳｅｒｖ

ｉｃｅ的仿真引擎解决方案。文献［２４］将领域模型 Ｗｅｂ服务

化并使用 ＨＬＡ／ＲＴＩ实现服务集成。文献［２５ ２６］设计了

ＸＭＳＦ框架下 ＨＬＡ Ｗｅｂ服务使能 ＷｅｂＲＴＩ，分析了面向

服务的 ＨＬＡ最新标准规范 ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ。

随着 ＨＬＡ技术不断发展，一些设计开发积累的经验

也反馈到了 ＨＬＡ标准中。ＨＬＡ在１９９６年８月完成了基

础定义，１９９８年产生了美国国防部ＨＬＡ１．３标准，２０００年

电气和电子工程师协会（ＩｎｓｔｉｔｕｔｅｏｆＥｌｅｃｔｒｉｃａｌａｎｄＥｌｅｃ

ｔｒｏｎｉｃｓＥｎｇｉｎｅｅｒｓ，ＩＥＥＥ）颁布国际标准ＩＥＥＥ ＨＬＡ１５１６，

２００５年仿真互操作标准组织成立了 ＨＬＡ演化产品开发小

组对 ＨＬＡ标准进行修订，并于２０１０年通过重新投票修订

形成新一代的ＩＥＥＥ１５１６２０１０标准，即 ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ
［２７］。

与之前的标准相比，ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ中有一些颇具特色的新
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增特征：（①模块化的ＦＯＭｓ和仿真对象模型（ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ

ｏｂｊｅｃｔｍｏｄｅｌ，ＳＯＭ），使维护 ＨＬＡ对象模型更灵活，扩展更

方便；②能提供基于 ＷＳＤＬ的应用编程接口（ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ

ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇｉｎｔｅｒｆａｃｅ，ＡＰＩ），为了支持 Ｗｅｂ服务 ＡＰＩ，标

准要求 ＲＴＩ提供一个 Ｗｅｂ服务提供商 ＲＴＩ组件（Ｗｅｂ

ｓｅｒｖｉｃｅｓｐｒｏｖｉｄｅｒＲＴＩｃｏｍｐｏｎｅｎｔ，ＷＳＰＲＣ），使一个或多个

基于 ＷＳＤＬ的联邦成员，能通过统一资源定位器进行连

接。可以看出，这２个特征为提高ＨＬＡ仿真系统的互操作

性与可重用性提供了便利，特别是对 Ｗｅｂ服务的支持，显

示了分布仿真技术必须具备面向服务能力的必然趋势。目

前已有Ｐｉｔｃｈ公司ＲＴＩ宣布对 ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ的支持。

１．２．２　ＤＥＶＳ／ＳＯＡ

ＤＥＶＳ是一种离散事件系统形式化描述方法，它具有

层次化和模块化的特点，利用该方法可对复杂离散事件系

统进行建模、设计、分析和仿真。面向服务的ＤＥＶＳ是分布

仿真领域研究的另一个热点方向。ＤＥＶＳ／ＳＯＡ可允许跨

网络中心平台的建模与仿真，同时能够提供耦合系统的运

行可组合性［２８２９］。文献［３０］在一体化建模与仿真研究中心

构建了基于 ＳＯＡ 的跨平台模型开发和仿真测试环境

ＤＥＶＳ／ＳＯＡ，用于支持网络中心条件下企业级的基于仿真

的模型测试与评估。该框架使用服务器和客户端思想，客

户端应用程序与多个具有ＤＥＶＳ仿真服务的服务器进行通

信。文献［３１］应用ＳＯＡ设计了基于 Ｗｅｂ的分布仿真系统

实时 ＤＥＶＳ（ｒｅａｌｔｉｍｅＤＥＶＳ，ＲＴＤＥＶＳ），给 出 了 ＲＴ

ＤＥＶＳ体系结构，提高了系统的运行效率。文献［３０ ３２］

运用Ｊａｖａ开发平台实现了面向服务的ＤＥＶＳ框架，探讨了

基于服务的体系结构如何为跨平台分布式仿真提供解决方

案。文献［３３］基于ＤＥＶＳ、ＣｅｌｌＤＥＶＳ以及 ｗｅｂ服务技术

设计了一种分布式仿真引擎，该仿真引擎利用 Ｗｅｂ服务来

传递模型、仿真协议以及消息。文献［３４］基于ＳＯＡ和动态

结构ＤＥＶＳ方法，提出动态结构可调整服务模型组成方法，

动态服务具备兼容ＤＥＶＳ仿真器的能力。文献［３５］提出了

与ＳＯＡ相容的ＤＥＶＳ仿真框架，设计了针对吞吐量和时效

性服务质量（ｑｕａｌｉｔｙｏｆｓｅｒｖｉｃｅ，ＱｏＳ）要求的典型试验。文

献［３６］提出一种面向混合系统仿真的 ＤＥＶＳ软件工具

ＰｏｗｅｒＤＥＶＳ，通过Ｃ＋＋语言定义ＤＥＶＳ原子模型，并通过

层次化模块图来创建更复杂的系统。

１．２．３　ＭＤＡ／ＳＯＡ

在２００１年提出的模型驱动体系结构（ｏｂｊｅｃｔｍａｎａｇｅ

ｍｅｎｔｇｒｏｕｐ，ＯＭＧ）实现了应用逻辑与平台技术的分离，同

时提供了相关的设施来支持模型／组件库的构建、数据结构

的描述和模型的转换等［３７］。面向服务与模型驱动是相互

统一的，ＳＯＡ是目的，ＭＤＡ是手段
［３８］。ＳＯＡ在更为宏观

的层面定义了系统间的无缝互联，但它对系统本身从高层

次体系结构到底层运行代码的构建过程没有提供方法论的

指导，而 ＭＤＡ正好在这方面填补了空缺，ＭＤＡ提供了应

用系统的开发框架。在抽象层上，服务位于业务和技术之

间。ＳＯＡ通过抽象出服务来隐藏提供这些服务的底层技

术。服务使用者不必了解服务的实现技术，而服务提供者

也可以在保持服务接口的前提下改变服务的实现技术，从

而增强系统对技术变化的适应性。模型变换是 ＭＤＡ的核

心问题［３９］。模型变换的实质是将一种描述规范下的模型

通过一定的规则映射成另一种，文献［４０］对模型变换方法

进行了分类。在模型变换中采用的方法有：直接模型操作，

中间表示和转换语言支持。实例型模型变换（ｍｏｄｅｌｔｒａｎｓ

ｆｏｒｍａｔｉｏｎｂｙｅｘａｍｐｌｅ，ＭＴＢＥ）方法是模型转换的一种创新

性方法，用以解决建模人员使用规定的模型转换语言定义

模型变换规则的问题，它允许用户自定义一个关于源和目

标模型实例之间映射的原型集，通过这些映射，元模型层次

的转换规则能被推导并半自动化地生成［４１］。文献［４２］提

出示范型模型变换方法，简化了 ＭＴＢＥ方法，使模型用户

无需知道模型转换语言或模型定义就能确定所需的模型变

换，其核心思想是在建模工具中记录用户的交互并推导出

有代表性的模型转换规范。文献［４３］将模型自动化技术应

用于模型测试和有效性检查，但是这些都是针对特定领域

模型变换方法的研究，并不具有通用性，且模型变换本身的

有效性也是一个理论上没有解决的问题。

１．２．４　云仿真／ＳＯＡ

目前，基于云计算的建模和仿真研究还处于起步阶段，

是建模仿真领域里的一个比较前沿的研究方向。和云仿真

相关的文章或报告并不是很多，而且这些文献大多数都只

是针对建模和仿真领域内的某些特殊应用。云计算的目的

就是将信息技术相关的各种资源（如中央处理器、内存、硬

盘空间等硬件资源，软件开发部署环境，应用软件资源）的

生产和使用方式像水电一样集中生产、按需使用、按量付

费，而不再需要用户为获得这些资源在软硬件方面进行前

期投资［４４］。仿真云以服务的形式向用户提供各种仿真工

具，是一种软件即服务类型的云［４５］，在仿真领域可以称之

为仿真即服务类型的云。文献［４６］在网格仿真的基础上，

提出了云仿真的设计思路。文献［４７ ４８］提出了将云计算

引入建模和仿真的初步设想。文献［４９ ５０］讲述了云计算

中如何改进并行离散事件仿真中乐观时间同步算法。文

献［５１］描述了在政治和经济领域，如何在云计算技术的支

持下，通过建模和仿真来辅助决策。文献［５２］介绍了云计

算在态势显示方面的应用。文献［５３］介绍了一种基于网格

技术和虚拟化技术的仿真方式。云仿真中，如何规划各种

有不同要求（时间，价格限制等）仿真任务的运行是建模和

仿真领域内的一个新问题［５４５５］。文献［５６］给出了云仿真的

定义，指出基于云计算的复杂系统高效能仿真技术是未来

仿真发展的必然趋势。文献［５７］研究了用于 Ｗｅｂ服务的

ＲＴＩ组件、模块化ＦＯＭ／ＳＯＭ对象模型和 ＷＳＤＬＡＰＩ函数

等 ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ技术，借鉴云计算的思想，提出了一种基

于 ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ的云仿真体系结构和框架实现方案。文

献［５８］指出ＳＯＡ是架构模式，而云计算是架构的实例，或

者说一种架构的选择。
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２　存在的不足

然而，以 Ｗｅｂ服务为主要实现技术的ＳＯＡ也存在着

一些不足之处［５９６０］。

（１）Ｗｅｂ服务使用ＸＭＬ编码带来过多时空开销，一个

ＳＯＡＰ消息经过编码后的体积是该消息机器表示的４～８

倍。而且ＸＭＬ解析方法效率较低，解析器必须首先确定

解析文档的末尾，而后解析器才能解析文档的内容，这样在

大数据量传输下，对运行效率是个很大的挑战，此外数据以

美国信息交换标准码文本的方式传输也带来了安全隐患。

（２）Ｗｅｂ服务采用ＳＯＡＰ消息进行交互，虽然ＳＯＡＰ

消息可以采用任何传输协议，但默认采用超文本传输通信

协议（ｈｙｐｅｒｔｅｘｔｔｒａｎｓｆｅｒｐｒｏｔｏｃｏｌ，Ｈｔｔｐ）传输协议，而 Ｈｔｔｐ

是请求响应型同步交互协议，通信效率不高，同时也难以适

应存在异步消息交互的情况，而且在 Ｗｅｂ服务中，缺乏对

消息的优先级管理调度机制。

（３）由于 Ｗｅｂ服务定义在隔离层来响应用户请求并传

输给底层组件，而增加的隔离层显然会降低整个系统运行

的效率。

（４）与传统分布／并行仿真具有相对成熟的保守及乐观

的时间同步管理策略不同，ＳＯＡ中各种服务计算除非与时

间相关，往往不需要严格的时间同步机制，ＳＯＡ服务之间

的与逻辑可以看成是一种简单的保守时间同步机制，难以

满足模型之间各种复杂的时间同步约束条件。

（５）ＳＯＡ主要采用面向消息的中间件等技术完成事件

存储／转发、优先级控制，难以实现过滤、聚集等事件处理，

而复杂系统仿真往往会海量交互事件，这对面向服务的仿

真运行是一个极大的挑战。

这些不足使得基于ＳＯＡ的复杂仿真系统难以完全满

足实时仿真系统的要求，特别是对时间控制有严格要求的

系统。以作战复杂系统为例，一些基于ＳＯＡ的作战仿真系

统往往局限于装备论证、指挥训练、预案推演等实时性要求

不强的领域。而为了满足网络中心战等未来战场的需要，

往往需要快速、有效地组合／重构作战仿真系统，并通过实

时／超实时运行为军事人员提供在线辅助决策支持。显然

现有的基于ＳＯＡ的作战仿真系统难以满足这样的需求。

３　值得关注的研究方向

３．１　实时犛犗犃

幸运的是实时ＳＯＡ的提出为问题的解决开辟了途径。

美国实时创新公司首席执行官ＳｔａｎＳｃｈｎｅｉｄｅｒ博士指出，实

时ＳＯＡ与传统ＳＯＡ类似，其体系结构可以有效地整合和

集成各大系统，其优势是可以处理对时间要求极高的实时

系统，并利用服务集成技术将它们相互连接起来［６１］。

实时ＳＯＡ的提出对转变目前科学和工程研究领域的

研究方式，构建新型的具有增强功能的应用系统，产生许多

有益的影响，也使得基于ＳＯＡ的复杂系统仿真应用从推

演、训练等实时性要求较弱的领域扩展到控制、预测和决策

等具有明确实时性和可靠性要求的领域，同时在应急决策、

危机管理和医学、制造／商业等领域都将具有良好的应用

前景。

实时ＳＯＡ与传统ＳＯＡ的区别如表１所示
［６２］。

表１　实时犛犗犃和传统犛犗犃比较

类别 条目 传统ＳＯＡ 实时ＳＯＡ

ＳＯＡ基础

本体论

发现

消息交互

部署

服务本体

通用描述、发现和集成规范（ｕｎｉｖｅｒｓａｌｄｅｓ

ｃｒｉｐｔｉｏｎｄｉｓｃｏｖｅｒｙａｎｄｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎ，ＵＤＤＩ）

ＳＯＡＰ

通用服务部署

包含实时属性的服务本体

ＵＤＤＩ（只有实时性能通过验证的服务才能被发现）

实时ＳＯＡＰ及类似消息交互协议

实时动态部署

ＳＯＡ管理
聚合

策略

运行前必须完成聚合

在服务期间执行

运行时需要进行实时聚合

在服务运行期间实时执行，出现违约情况能实时恢复

面向服务

系统工程

建模

组合

校核／验证

仿真

执行

重构

对通用信息进行服务建模

基于服务本体的服务组合

服务部署前必须被校核和验证

通过在线和离线进行服务行为评估

组合服务经过评估才能执行

在确保可靠性与性能的情况进行服务重构

在对通用信息进行服务建模的基础上必须考虑实时服务属性

必须达到实时服务组合（被验证有效的服务）

服务通过离线校核／验证加入服务资源库，在缺乏可用

服务的情况下需要实时校核／验证，实时校核／

验证也用于服务时间的兼容性验证

行为通过验证的服务加入到服务资源库，需要

提供动态组合的实时仿真评估手段

服务执行前满足实时属性要求，运行时符合时间

约束条件并要求收集数据

服务重构必须能实时进行以满足时间约束条件
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３．２　实时犛犗犃研究进展

实时ＳＯＡ在国外已掀起了一股研究热潮。

（１）在基础研究方面：文献［６３］分析了实时ＳＯＡ体系

结构及其应用。文献［６４］提出一种实时ＳＯＡ的中间件框

架，框架采用服务预留算法调用预先计算好的服务，并对于

预留数据管理、预留机制（包括顺序与并发情况的处理）进

行了分析，通过试验对负载因子、预算成功率、平均尝试次

数等进行了对比分析。文献［６５］比较了ＨＬＡ与ＳＯＡ的异

同，指出ＳＯＡ与 ＨＬＡ都关注于分布式软件系统，ＳＯＡ比

ＨＬＡ具有更多的灵活性但缺乏仿真管理等技术，而综合

ＳＯＡ与 ＨＬＡ各自的优点并吸收其他技术能够应用于实时

系统领域。文献［６６］分析了ＳＯＡ仿真与传统仿真在可重

用性、协同性方面的特点。文献［６７］提出了自适应面向服

务软件系统，给出活动状态 ＱｏＳ模型规范，分析了如何建

立模型来获取服务活动的动态因果关系。

（２）在关键技术研究方面：文献［６２］分析了ＸＭＬＷｅｂ

服务在时间效率与性能方面的不足，提出了采用优化的数

据解析器、二进制ＸＭＬ、数据压缩技术、数据序列化技术、

并行处理技术、ＸＭＬ专用处理芯片、高速传输网络等改进

措施。文献［６５］比较了实时ＳＯＡ与企业级ＳＯＡ的异同，

通过实例说明军事领域是实时ＳＯＡ应用的重要方向，同时

指出ＯＭＧ的数据分发服务标准为实时ＳＯＡ提供了合适

的框架，其关键技术包括实时路由技术、实时服务总线等支

撑技术。文献［６８］基于传统 Ｗｅｂ服务对实时ＳＯＡ技术实

现进行了探索，包括实时服务注册与调用、消息传输与处理

以及线程优化等技术，实验数据表明实时ＳＯＡ能够通过改

进传统 Ｗｅｂ服务来集成相关实时系统。文献［６９］研究了

实时ＳＯＡ中服务缓存技术的设计与实现。文献［７０］分析

了一种针对实时ＳＯＡ企业服务总线的消息处理中间件

技术。

（３）在应用研究方面：文献［７１］分析了实时ＳＯＡ在美

国国防部决策分析中的重要性，并对其进一步的研究发展

策略进行了分析。文献［７２］对众多ＳＯＡ应用进行分析，归

纳出未来ＳＯＡ的发展是基于事件驱动的ＳＯＡ，并提出通过

复杂事件处理原则来构建分层事件驱动ＳＯＡ结构，从而促

进ＳＯＡ的发展以及在实时系统领域的应用。文献［７３］分

析了基于ＳＯＡ的针对应急医疗的实时信息交换系统，方便

为各种用户及时提供有价值的信息。文献［７４］对ＳＯＡ应

用方面存在的不足进行了分析，并对数据模型、建模粒度、

时间效率、可靠性、安全性等提出了相应的改进措施。文

献［７５］设计了一种新型面向服务计算仿真器。

国内对实时ＳＯＡ的研究较少，不少学者对传统ＳＯＡ

优化技术进行了一些研究。文献［７６］提出了一种新颖的

Ｗｅｂ服务性能优化策略，它为每个 Ｗｅｂ服务生成一个特定

的ＳＯＡＰ消息处理器，通过对ＳＯＡＰ消息的一遍扫描，高效

地生成服务业务逻辑调用所需的参数对象，有效地提高了

Ｗｅｂ服务的性能。文献［７７］提出在系统总体设计中加入缓

存、在本地配置 Ｗｅｂ服务的访问策略等，较好地解决了

Ｗｅｂ服务的时间效率问题。文献［７８］对常用ＳＯＡ优化策

略进行了分析，提出了一种基于爬山聚类算法的ＳＯＡ性能

优化策略。文献［７９］针对ＳＯＡ优化问题，提出面向服务对

象的动态演化机制。

４　总结与展望

目前国外对面向服务建模与仿真研究较多，从模型

变换、框架结构、仿真运行等方面进行了深入的探索与

分析，取得了不少理论与应用成果。但 Ｗｅｂ服务等

ＳＯＡ实现技术自身还存在着一些不足，而实时ＳＯＡ一

些关键使能技术也还没有突破，面向服务建模与仿真在

模型构建与管理、运行时间效率等方面还存在着许多问

题亟需解决。因此，基于实时ＳＯＡ的建模与仿真技术是

一个值得关注的研究方向。

建模与仿真已成为继理论研究和实验研究之后，人类

认识和改变客观世界的重要手段。随着计算机技术、信息

技术等相关技术的发展与进步，仿真的应用范围得到了极

大的扩展，从单机、单系统到多机、多系统、异地同步仿真，

仿真的能力与规模在逐渐加大，仿真所研究的对象日趋复

杂化，仿真资源也在趋于异构化，建模与仿真技术面临着更

高的挑战。特别是在军事等复杂系统仿真领域，新军事变

革的快速发展对仿真系统的实时性与互操作性提出了更高

的要求。

在这样的背景下，研究基于实时ＳＯＡ的复杂系统建模

与仿真技术，一方面探索实时ＳＯＡ的使能方法，另一方面

突破实时ＳＯＡ在复杂系统仿真领域应用的关键技术，可以

使复杂仿真系统在不改变模型的情况下，支持模型运行的

仿真框架能够适用于不同的仿真协议，能使模型的校核和

验证在框架内更易于进行，并易于对仿真模型进行推理和

保证模型行为执行的正确性，并可以使军事人员的关注点

转移到系统的应用设计上而不是模型的构建与运行上，从

而能更好地为军事人员提供作战辅助决策支持，具有深刻

的理论意义和显著的工程价值。

参考文献：

［１］ＨｅＱ，ＨａｏＪＧ，ＨｕａｎｇＪ．Ａｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｅｒｖｉｃｅｓｙｓｔｅｍｂａｓｅｄｏｎ

ＳＯＡ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００７，２４（５）：９８ １０２．（何强，

郝建国，黄健．基于ＳＯＡ的仿真服务系统［Ｊ］．计算机仿真，

２００７，２４（５）：９８ １０２．）

［２］ＨａｎＣ，ＪｕＲＳ，ＨｕａｎｇＫＤ．ＨＬＡｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍｅｘｔｅｎｓｉｏｎ

ｂａｓｅｄｏｎ Ｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅｓ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００６，３２

（２４）：２０ ２２．（韩超，鞠儒生，黄柯棣．基于 Ｗｅｂ服务的 ＨＬＡ

仿真系统扩展［Ｊ］．计算机工程，２００６，３２（２４）：２０ ２２．）

［３］ＢｒｕｔｚｍａｎＤ，ＺｙｄａＭ，ＰｕｌｌｅｎＭ，ｅｔａｌ．Ｅｘｔｅｎｓｉｂｌｅｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｒａｍｅｗｏｒｋ（ＸＭＳＦ）：ｃｈａｌｌｅｎｇｅｓｆｏｒＷｅｂｂａｓｅｄｍｏｄ

ｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００２ １０ ２２］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．

ｍｏｖｅｓＩｎｓｔｉｔｕｔｅ．ｏｒｇ／ｘｍｓｆ．

［４］ＧｒｅｇｏｒｙＺ，ＭａａｍａｒＨ，ＣｌａｕｄｉａＦ，ｅｔａｌ．Ａｇｅｎｅｒａｌｉｚｅｄｄｉｓｃｒｅｔｅ

ｅｖｅｎｔｓｙｓｔｅｍ（ＧＤＥＶＳ）ｆｌａｔｔｅｎｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｔｒｕｃｔｕｒｅ：ａｐｐｌｉｃａ



　·１５４４　 · 系统工程与电子技术 第３５卷


　

ｔｉｏｎｔｏｈｉｇｈｌｅｖｅｌａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ（ＨＬＡ）ｃｏｍｐｌｉａｎｔｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｏｆ

ｗｏｒｋｆｌｏｗ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２０１０，８６（３）：１８１ １９７．

［５］ＺｈｕＨ，ＬｉＧ，ＹｕａｎＬ．ＷＳＨＬＡ：ｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅｂａｓｅｄＨＬＡｃｏｌ

ｌａｂｏｒａｔｉｖｅｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｒａｍｅｗｏｒｋ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲４狋犺犐狀狋犲狉狀犪

狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀犆狅狅狆犲狉犪狋犻狏犲犇犲狊犻犵狀，犞犻狊狌犪犾犻狕犪狋犻狅狀，犪狀犱

犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００７：２７２ ２７９．

［６］ＨｕａｎｇＪ，ＬｉＢ，ＣｈａｉＸ，ｅｔａｌ．ＷｅｂＨＬＡａｎｄｓｅｒｖｉｃｅｅｎａｂｌｅｄ

ＲＴＩｉｎｔｈｅｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｇｒｉｄ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犃狊犻犪犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀

犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲，２００７：１９５ ２０４．

［７］ＺａｃｈａｒｅｗｉｃｚＧ，ＧｉａｍｂｉａｓｉＮ，ＦｒｙｄｍａｎＣ．Ｌｏｏｋａｈｅａｄｃｏｍｐｕｔａ

ｔｉｏｎｉｎＧＤＥＶＳ／ＨＬＡｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀犖犲狑狊犈狌

狉狅狆犲，２００６，１６（２）：１５ ２４．

［８］ＺａｃｈａｒｅｗｉｃｚＧ，ＦｒｙｄｍａｎＣ，ＧｉａｍｂｉａｓｉＮ．ＧＤＥＶＳ／ＨＬＡｅｎｖｉ

ｒｏｎｍｅｎｔｆｏｒｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｏｆｗｏｒｋｆｌｏｗｓ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪

狋犻狅狀，２００８，８４（５）：１９７ ２１３．

［９］ＬｉＺ，ＣａｉＷ，ＴｕｒｎｅｒＳ，ｅｔａｌ．Ｆｅｄｅｒａｔｅｍｉｇｒａｔｉｏｎｉｎａｓｅｒｖｉｃｅ

ｏｒｉｅｎｔｅｄＨＬＡＲＴＩ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲１１狋犺犐犈犈犈犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾

犛狔犿狆狅狊犻狌犿狅狀犇犻狊狋狉犻犫狌狋犲犱犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀犪狀犱犚犲犪犾犜犻犿犲犃狆狆犾犻犮犪

狋犻狅狀狊，２００７：１１３ １２１．

［１０］ＢｒｕｔｚｍａｎＤ，ＺｙｄａＭ，ＰｕｌｌｅｎＪＭ，ｅｔａｌ．Ｅｘｔｅｎｓｉｂｌｅｍｏｄｅｌｉｎｇ

ａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｒａｍｅｗｏｒｋ（ＸＭＳＦ）ｃｈａｌｌｅｎｇｅｓｆｏｒＷｅｂｂａｓｅｄ

ｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ［Ｒ］．Ｍｏｎｔｅｒｅｙ：ＦｉｎｄｉｎｇｓａｎｄＲｅｃｏｍ

ｍｅｎｄａｔｉｏｎｓＲｅｐｏｒｔ，２００２．

［１１］ＬｉＢ，ＣｈａｉＸ，ＤｉＹ，ｅｔａｌ．Ｒｅｓｅａｒｃｈｏｎｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄｓｉｍｕｌａ

ｔｉｏｎｇｒｉｄ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲８狋犺犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犛狔犿狆狅狊犻狌犿狅狀

犃狌狋狅狀狅犿狅狌狊犇犲犮犲狀狋狉犪犾犻狕犲犱犛狔狊狋犲犿狊，２００５：７ １４．

［１２］ＴｓａｉＷＴ，ＦａｎＣ，ＣｈｅｎＹ，ｅｔａｌ．ＤＤＳＯＳ：ａｄｙｎａｍｉｃｄｉｓｔｒｉｂｕ

ｔｅｄｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｒａｍｅｗｏｒｋ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲

３９狋犺犃狀狀狌犪犾犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀犛狔犿狆狅狊犻狌犿，２００６：１６０ １６７．

［１３］ＧｉａｎｎｉＤ，ＡｎｄｒｅａＤＡ，ＧｉｕｓｅｐｐｅＬ．Ａｓｏｆｔｗａｒｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｔｏ

ｅａｓｅｔｈｅｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｏｆｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍｓ［Ｊ］．

犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２０１１，８７（９）：８１９ ８３６．

［１４］ＸｉｅＹ，ＴｅｏＹＭ，ＣａｉＷ，ｅｔａｌ．ＳｅｒｖｉｃｅｐｒｏｖｉｓｉｏｎｉｎｇｆｏｒＨＬＡ

ｂａｓｅｄｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｏｎｔｈｅｇｒｉｄ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲

犘狉犻狀犮犻狆犾犲狊狅犳犃犱狏犪狀犮犲犱犪狀犱 犇犻狊狋狉犻犫狌狋犲犱犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００５：

２８２ ２９１．

［１５］ＲｏｂｓｏｎＥ，ＡｚｚｅｄｉｎｅＢ．Ｄｙｎａｍｉｃｂａｌａｎｃｉｎｇｏｆｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎ

ａｎｄｃｏｍｐｕｔａｔｉｏｎｌｏａｄｆｏｒＨＬＡｂａｓｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｏｎｌａｒｇｅｓｃａｌｅ

ｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｓｙｓｔｅｍｓ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犘犪狉犪犾犾犲犾犪狀犱犇犻狊狋狉犻犫狌狋犲犱

犆狅犿狆狌狋犻狀犵，２０１１，７１（１）：４０ ５２．

［１６］ＺａｊａｃＫ，ＢｕｂａｋＭ，ＭａｌａｗｓｋｉＭ，ｅｔａｌ．Ｔｏｗａｒｄｓａｇｒｉｄｍａｎ

ａｇｅｍｅｎｔｓｙｓｔｅｍｆｏｒＨＬＡｂａｓｅｄｉｎｔｅｒａｃｔｉｖｅｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓ［Ｃ］∥

犘狉狅犮．狅犳狋犺犲７狋犺犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犛狔犿狆狅狊犻狌犿狅狀犇犻狊狋狉犻犫狌狋犲犱犛犻犿

狌犾犪狋犻狅狀犪狀犱犚犲犪犾犜犻犿犲犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀狊，２００３：４ １１．

［１７］ＷａｎｇＷ Ｇ，ＬｉｕＸＣ，ＷａｎｇＷＰ，ｅｔａｌ．Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎｏｆｓｅｒｖｉｃｅ

ｏｒｉｅｎｔｅｄｈｉｇｈｌｅｖｅｌａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犐狀狋犲犵狉犪狋犲犱犕犪狀狌犳犪犮

狋狌狉犻狀犵犛狔狊狋犲犿狊，２００８，１４（９）：１６６５ １６７５．（王文广，刘喜春，

王维平，等．面向服务的高层体系结构研究进展［Ｊ］．计算机集

成制造系统，２００８，１４（９）：１６６５ １６７５．）

［１８］ＷｅｎＲ，ＣｈｅｎＸＱ，ＭａＹＰ．Ｒｅｓｅａｒｃｈｏｎｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎｅｘｃｈａｎ

ｇｉｎｇｓｅｒｖｉｃｅｂｕｓ（ＩＥＳＢ）ｏｆＳＯＡｂａｓｅｄｉｎｔｅｇｒａｔｉｖｅｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ

ｐｌａｔｆｏｒｍｏｆｊｏｉｎｔｗａｒｆａｒｅ（ＩＳＰｏＪＷ）［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵犪狀犱

犇犲狊犻犵狀，２００９，３０（２３）：５４５１ ５４５７．（温睿，陈小青，马亚平．基

于ＳＯＡ的作战仿真平台信息交互服务总线研究［Ｊ］．计算机工

程与设计，２００９，３０（２３）：５４５１ ５４５７．）

［１９］ＸｉｎＨＳ，ＧａｏＢ，ＬｉＬＣ．ＳｉｍｕｌａｔｉｏｎｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎｂａｓｅｄｏｎＨＬＡ

ａｎｄＤＤＳ［Ｊ］．犆狅犿犿狌狀犻犮犪狋犻狅狀狊犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１１，４４（７）：３３

３６．（辛怀声，高斌，李力超．基于ＨＬＡ与ＤＤＳ技术的仿真集

成方法［Ｊ］．通信技术，２０１１，４４（７）：３３ ３６．）

［２０］ＺｅｎｇＹＹ，ＫａｎｇＦＪ，ＺｈａｎｇＪＣ．Ｌａｙｅｒｅｄｃｏｍｍａｎｄａｎｄｃｏｎｔｒｏｌ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｂａｓｅｄｏｎＳＯＡ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊

狋犲犿犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２０１１，２３（８）：１７１４ １７１８．（曾艳阳，康凤举，

张建春．一种基于ＳＯＡ的指控仿真系统的分层体系结构［Ｊ］．系

统仿真学报，２０１１，２３（８）：１７１４ １７１８．）

［２１］ＸｕＬＪ，ＰｅｎｇＸＹ．ＨＬＡｂａｓｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｓｅｒｖｉｃｅｂｕｓｒｅｓｅａｒｃｈ［Ｊ］．

犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊狋犲犿犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００６，１８（ｚ２）：３４７ ３４９．（徐丽娟，

彭晓源．基于 ＨＬＡ 的仿真服务总线研究［Ｊ］．系统仿真学报，

２００６，１８（ｚ２）：３４７ ３４９．）

［２２］ＨｕａｎｇＸＤ．ＲｅｓｅａｒｃｈａｎｄｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｏｆＲＴＩｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ

ｐｌａｔｆｏｒｍａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［Ｄ］．Ｂｅｉｊｉｎｇ：ＢｅｉｊｉｎｇＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙｏｆＰｏｓｔｓ

ａｎｄＴｅｌｅｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎｓ，２００６．（黄显东．ＲＴＩ仿真平台的体

系结构研究与实现［Ｄ］．北京：北京邮电大学，２００６．）

［２３］ＣｈｅｎＣ，ＷａｎｇＷＦ．Ｒｅｓｅａｒｃｈｏｆｔｈｅｃｏｍｍｏｎｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｅｎｇｉｎｅ

ｂａｓｅｄｏｎＳＯＡＰ／Ｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅ［Ｊ］．犕犻犮狉狅犮狅犿狆狌狋犲狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀，

２００９，２５（７）：２１９ ２２１．（陈忱，王维锋．基于ＳＯＡＰ／ＷｅｂＳｅｒｖｉｃｅ

的仿真引擎研究［Ｊ］．微计算机信息，２００９，２５（７）：２１９ ２２１．）

［２４］ＪｉａＬ，ＺｈａｎｇＨ Ｍ．Ｒｅｓｅａｒｃｈｏｎｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄ

Ｍ＆Ｓｆｒａｍｅｗｏｒｋ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊狋犲犿犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００７，１９

（２０）：４６８０ ４６８４．（贾丽，张和明．面向服务的分布式建模仿

真框架研究［Ｊ］．系统仿真学报，２００７，１９（２０）：４６８０ ４６８４．）

［２５］ＺｈｏｎｇＷ，ＧｏｎｇＪＸ，ＨａｏＪＧ，ｅｔａｌ．ＷｅｂｅｎａｂｌｉｎｇＨＬＡ：ｒｅ

ｓｅａｒｃｈａｎｄｄｅｖｅｌｏｐｉｎｇｏｆＷｅｂＲＴＩｏｎＸＭＳＦ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳

犛狔狊狋犲犿犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００９，２１（１８）：５７４９ ５７５３．（钟蔚，龚建

兴，郝建国，等．ＷｅｂＥｎａｂｌｉｎｇＨＬＡ：ＸＭＳＦ下 ＷｅｂＲＴＩ的研

究与开发［Ｊ］．系统仿真学报，２００９，２１（１８）：５７４９ ５７５３．）

［２６］ＺｈｏｎｇＷ，ＧｏｎｇＪＸ，ＨａｏＪＧ，ｅｔａｌ．Ｒｅｓｅａｒｃｈａｎｄａｎａｌｙｓｉｓｏｆ

ＨＬＡｅｖｏｌｖｅｄｓｐｅｃｉｆｉｃａｔｉｏｎ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊狋犲犿 犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，

２０１１，２３（４）：６９１ ６９６．（钟蔚，龚建兴，郝建国，等．ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ

规范研究分析［Ｊ］．系统仿真学报，２０１１，２３（４）：６９１ ６９６．）

［２７］ＢｊｏｒｎＭ．ＳｕｍｍａｒｙｏｆｋｅｙｔｅｃｈｎｉｑｕｅｓｏｆＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ［ＥＢ／

ＯＬ］．［２００９ ０２ ０５］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ａｐｐｓｏｆｔ．ｃｏｍ．ｃｎ／Ｕｐｌｏａｄ

Ｆｉｌｅ／．（ＢｊｏｒｎＭ．ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ关键技术综述［ＥＢ／ＯＬ］．［２００９

０２ ０５］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ａｐｐｓｏｆｔ．ｃｏｍ．ｃｎ／ＵｐｌｏａｄＦｉｌｅ／．）

［２８］ＨｅｓｓａｍＳ．ＤＥＶＳＪＡＶＡ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００９ ０２ ０５］．ｈｔｔｐ：∥

ｗｗｗ．ａｃｉｍｓ．ａｒｉｚｏｎａ．ｅｄｕ．

［２９］ＳｅｏＣ．ＩｎｔｅｒｏｐｅｒａｂｉｌｉｔｙｂｅｔｗｅｅｎＤＥＶＳｓｉｍｕｌａｔｏｒｓｕｓｉｎｇｓｅｒｖｉｃｅ

ｏｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅａｎｄＤＥＶＳｎａｍｅｓｐａｃｅ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲

犛狆狉犻狀犵犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀犕狌犾狋犻犮狅狀犳犲狉犲狀犮犲，２００９．

［３０］ＭｉｔｔａｌＳ，ＲｉｓｃｏＭａｒｔｉｎＪ，ＺｅｉｇｌｅｒＢＰ．ＤＥＶＳ／ＳＯＡ：ａｃｒｏｓｓｐｌａｔ

ｆｏｒｍｆｒａｍｅｗｏｒｋｆｏｒｎｅｔｃｅｎｔｒｉｃｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｉｎＤＥＶＳ

ｕｎｉｆｉｅｄｐｒｏｃｅｓｓ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００９，８５（７）：４１９ ４５０．

［３１］ＫｉｍＴ，ＳｅｏＣ，ＺｅｉｇｌｅｒＢＰ．Ｗｅｂｂａｓｅｄｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｎｅｔｗｏｒｋａｎ

ａｌｙｚｅｒｕｓｉｎｇａｓｙｓｔｅｍｅｎｔｉｔｙｓｔｒｕｃｔｕｒｅｏｖｅｒａｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄａｒ

ｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２０１０，８６（３）：１５５ １８０．

［３２］ＭｉｔｔａｌＳ，ＺｅｉｇｌｅｒＢＰ，ＲｉｓｃｏＭａｒｔｉｎＪＬ．Ｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｏｆ

ｆｏｒｍａｌｓｔａｎｄａｒｄｆｏｒｉｎｔｅｒｏｐｅｒａｂｉｌｉｔｙｉｎ Ｍ＆Ｓ／ｓｙｓｔｅｍｓｏｆｓｙｓ



　第７期 鞠儒生等：面向服务的建模与仿真技术综述 ·１５４５　 ·


　

ｔｅｍｓｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎｗｉｔｈＤＥＶＳ／ＳＯＡ［Ｊ］．犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅犿犿犪狀犱

犪狀犱犆狅狀狋狉狅犾犆２犑狅狌狉狀犪犾，２００９，３（１）：１ ２７．

［３３］ＷａｉｎｅｒＧＡ，ＬｉｕＱ，ＣｈａｚａｌＪ，ｅｔａｌ．Ｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅａｎａｌｙｓｉｓｏｆ

ｗｅｂｂａｓｅｄｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｉｎＤＣＤ＋＋：ａｃａｓｅｓｔｕｄｙ

ａｃｒｏｓｓｔｈｅＡｔｌａｎｔｉｃＯｃｅａｎ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犛狆狉犻狀犵犛犻犿狌犾犪

狋犻狅狀犕狌犾狋犻犮狅狀犳犲狉犲狀犮犲，２００８：４１３ ４２０．

［３４］ＭｕｑｓｉｔｈＭ Ａ，ＳａｒｊｏｕｇｈｉａｎＨＳ，ＨｕａｎｇＤ，ｅｔａｌ．Ｓｉｍｕｌａｔｉｎｇ

ａｄａｐｔｉｖｅｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄｓｏｆｔｗａｒｅｓｙｓｔｅｍｓ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，

２０１１，８７（１１）：９１５ ９３１．

［３５］ＳａｒｊｏｕｇｈｉａｎＨＳ，ＫｉｍＳ，ＲａｍａｓｗａｍｙＭ，ｅｔａｌ．Ａｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ

ｆｒａｍｅｗｏｒｋｆｏｒｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍｓ［Ｃ］∥犘狉狅犮．

狅犳狋犺犲犠犻狀狋犲狉犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲，２００８：８４５ ８５３．

［３６］ＢｅｒｇｅｒｏＦ，ＫｏｆｍａｎＥ．ＰｏｗｅｒＤＥＶＳ：ａｔｏｏｌｆｏｒｈｙｂｒｉｄｓｙｓｔｅｍ

ｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｒｅａｌｔｉｍｅｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２０１０，８７

（１／２）：１１３ １３２．

［３７］ＯｐｅｎＭａｎａｇｅｍｅｎｔＧｒｏｕｐ．Ｍｏｄｅｌｄｒｉｖｅｎａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［ＥＢ／ＯＬ］．

［２００１ ０４ ０７］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｏｍｇ．ｏｒｇ／ｍｄａ／．

［３８］ＺｈａｎｇＤＦ，ＬｉＳＸ，ＧｕＳＳ．Ｏｖｅｒｖｉｅｗｏｆｍｏｄｅｌｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎ

ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙｉｎＭＤＡ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犛犮犻犲狀犮犲，２００６，３３（１０）：

２２８ ２３０．（张德芬，李师贤，古思山．ＭＤＡ中的模型转换技

术综述［Ｊ］．计算机科学，２００６，３３（１０）：２２８ ２３０．）

［３９］ＳｅｎｄａｌｌＳ，ＫｏｚａｃｚｙｎｓｋｉＷ．Ｍｏｄｅｌｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎ：ｔｈｅｈｅａｒｔ

ａｎｄｓｏｕｌｏｆｍｏｄｅｌｄｒｉｖｅｎｓｏｆｔｗａｒｅｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ［Ｊ］．犐犈犈犈

犛狅犳狋狑犪狉犲，２００３，２０（５）：４２ ４５．

［４０］ＣｚａｒｎｅｃｋｉＫ，ＨｅｌｓｅｎＳ．Ｃｌａｓｓｉｆｉｃａｔｉｏｎｏｆｍｏｄｅｌｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎ

ａｐｐｒｏａｃｈｅｓ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００３ ０５ １２］．ｈｔｔｐ：∥ｃｉｔｅｓｅｅｒｘ．ｉｓｔ．

ｐｓｕ．ｅｄｕ／ｖｉｅｗｄｏｃ／ｓｕｍｍａｒｙ．

［４１］ＷｉｍｍｅｒＭ，ＳｔｒｏｍｍｅｒＭ，ＫａｒｇｌＨ，ｅｔａｌ．Ｔｏｗａｒｄｓｍｏｄｅｌ

ｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎｇｅｎｅｒａｔｉｏｎｂｙｅｘａｍｐｌｅ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲４０狋犺

犎犪狑犪犻犻 犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾 犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲 狅狀 犛狔狊狋犲犿狊 犛犮犻犲狀犮犲，

２００７：２８５ｂ．

［４２］ＳｕｎＹ，ＷｈｉｔｅＪ，ＧｒａｙＪ．Ｍｏｄｅｌｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎｂｙｄｅｍｏｎｓｔｒａ

ｔｉｏｎ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲１２狋犺犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀犕狅犱犲犾

犇狉犻狏犲狀犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵犔犪狀犵狌犪犵犲狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿，２００９：７１２ ７２６．

［４３］ＫｕｓｔｅｒＪＭ．Ｓｙｓｔｅｍａｔｉｃｖａｌｉｄａｔｉｏｎｏｆｍｏｄｅｌｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎｓ

［ＥＢ／ＯＬ］．［２００４ １１ ０２］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｃｓ．ｕｎｉｐａｄｅｒｂｏｒ．ｄｅ／

ｕｐｌｏａｄｓ／ｔｘ＿ｓｉｂｉｂｔｅｘ／Ｓｙｓｔｅｍａｔｉｃ＿Ｖａｌｉｄａｔｉｏｎ＿Ｍｏｄｅｌ＿Ｔｒａｎｓｆｏｒ

ｍａｔｉｏｎｓ．ｐｄｆ．

［４４］ＡｒｍｂｒｕｓｔＭ，ＦｏｘＡ，ＧｒｉｆｆｉｔｈＲ，ｅｔａｌ．Ａｂｏｖｅｔｈｅｃｌｏｕｄｓ：ａ

ｂｅｒｋｅｌｅｙｖｉｅｗｏｆｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００９ ０２ ０４］．

ｈｔｔｐ：∥ｄ１ｓｍｆｊ０ｇ３１ｑｚｅｋ．ｃｌｏｕｄｆｒｏｎｔ．ｎｅｔ／ａｂｏｖｅｔｈｅｃｌｏｕｄｓ．ｐｄｆ．

［４５］Ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ’ｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙＡｄｖｉｓｏｒｙＣｏｍｍｉｔｔｅｅ．Ｃｏｍｐｕ

ｔａｔｉｏｎａｌｓｃｉｅｎｃｅ：ｅｎｓｕｒｉｎｇＡｍｅｒｉｃａ’ｓｃｏｍｐｅｔｉｔｉｖｅｎｅｓｓ［Ｒ］．ＵＳＡ：

ＮａｔｉｏｎａｌＣｏｏｒｄｉｎａｔｉｏｎＯｆｆｉｃｅｆｏｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙＲｅｓｅａｒｃｈ

＆Ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ，２００５．

［４６］ＬｉＢＨ，ＣｈａｉＸＤ，ＨｏｕＢＣ，ｅｔａｌ．Ｎｅｔｗｏｒｋｅｄｍｏｄｅｌｉｎｇ＆

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｐｌａｔｆｏｒｍｂａｓｅｄｏｎｃｏｎｃｅｐｔｏｆｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｃｌｏｕｄ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｐｌａｔｆｏｒｍ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊狋犲犿犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００９，

２１（１７）：５２９２ ５２９９．（李伯虎，柴旭东，侯宝存，等．一种基于

云计算理念的网络化建模与仿真平台［Ｊ］．系统仿真学报，

２００９，２１（１７）：５２９２ ５２９９．）

［４７］ＤｕＪ．Ｔｈｅａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｒｅｓｅａｒｃｈｏｆｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｉｎｍｉｌｉｔａｒｙ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犓狀狅狑犾犲犱犵犲犪狀犱犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔（犃犮犪

犱犲犿犻犮犈狓犮犺犪狀犵犲），２０１０，６（９）：６９９５ ６９９７．（杜瑾．云计算在

军事仿真中的应用研究［Ｊ］．电脑知识与技术：学术交流，

２０１０，６（９）：６９９５ ６９９７．）

［４８］ＣＩＭｄａｔａ．Ｕｓｉｎｇｔｈｅｃｌｏｕｄｆｏｒｓｉｍｕｌａｔｉｏｎａｎｄａｎａｌｙｓｉｓ：ａｎｅｗ

ａｐｐｒｏａｃｈ［ＥＢ／ＯＬ］．［２０１０ １０ ２２］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｃｉｍｄａｔａ．

ｃｏｍ／ｐｕｂｌｉｃａｔｉｏｎ／ｐｄｆ／Ｃｏｍｍｅｎｔａｒｙ＿Ａｕｔｏｄｅｓｋ．

［４９］ＦｕｊｉｍｏｔｏＲＭ，ＭａｌｉｋＡＷ，ＰａｒｋＡＪ．Ｐａｒａｌｌｅｌａｎｄｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｉｎｔｈｅｃｌｏｕｄ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犪狀犱犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犛犮犻

犲狀犮犲，２０１０，３（３）：１ １０．

［５０］ＭａｌｉｋＡ Ｗ，ＰａｒｋＡＪ，ＦｕｊｉｍｏｔｏＲ Ｍ．Ａｎｏｐｔｉｍｉｓｔｉｃｐａｒａｌｌｅｌ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｐｒｏｔｏｃｏｌｆｏｒｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔｓ［ＥＢ／

ＯＬ］．［２０１０ １０ ２２］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｓｃｓ．ｏｒｇ／ｍａｇａｚｉｎｅｓ／２０１０

１０／ｉｎｄｅｘ＿ｆｉｌｅ／ｆｉｌｅｓ／Ｆｕｊｉｍｏｔｏ．ｐｄｆ．

［５１］ＫａｔｏＹ，ＹａｍａｋｉＨ，ＡｓａｉＹ．ＧＰＧＣｌｏｕｄ：ｍｏｄｅｌｓｈａｒｉｎｇａｎｄ

ｅｘｅｃｕｔｉｏｎｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔｓｅｒｖｉｃｅｆｏｒｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｏｆｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ

ｐｏｌｉｔｉｃｓａｎｄｅｃｏｎｏｍｉｃｓ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲１２狋犺犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾

犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀犘狉犻狀犮犻狆犾犲狊狅犳犘狉犪犮狋犻犮犲犻狀犕狌犾狋犻犃犵犲狀狋犛狔狊狋犲犿狊，

２００９：６１６ ６２３．

［５２］ＰａｊｏｒｏｖａＥ，ＨｌｕｃｈｙＬ．Ｃｏｍｐｌｉｃａｔｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｖｉｓｕａｌｉｚａｔｉｏｎ

ｂａｓｅｄｏｎｇｒｉｄａｎｄｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲７狋犺犐狀狋犲狉

狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀 犆狅狅狆犲狉犪狋犻狏犲 犇犲狊犻犵狀，犞犻狊狌犪犾犻狕犪狋犻狅狀，

犪狀犱犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２０１０：２１１ ２１７．

［５３］ＬｉｕＨ，ＳｕＨ，ＺｈａｎｇＹ，ｅｔａｌ．Ｓｔｕｄｙｏｎｖｉｒｔｕａｌｉｚａｔｉｏｎｂａｓｅｄ

ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｇｒｉｄ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犕犲犪狊狌狉犻狀犵犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔犪狀犱

犕犲犮犺犪狋狉狅狀犻犮狊犃狌狋狅犿犪狋犻狅狀，２０１０：６８５ ６８９．

［５４］ＧａｒｇＳＫ，ＹｅｏＣＳ，ＡｎａｎｄａｓｉｖａｍＡ，ｅｔａｌ．Ｅｎｅｒｇｙｅｆｆｉｃｉｅｎｔ

ｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇｏｆＨＰＣａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓｉｎｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｅｎｖｉｒｏｎ

ｍｅｎｔｓｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔｓ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００９ ０５ １８］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．

ｃｌｏｕｄｂｕｓ．ｏｒｇ／ｒｅｐｏｒｔｓ／ＥＥＳｃｈｅｄｕｌｉｎｇＡｃｒｏｓｓＣｌｏｕｄｓ２００９．ｐｄｆ．

［５５］ＫｏｎｄｏＤ，ＪａｖａｄｉＢ，ＭａｌｅｃｏｔＰ，ｅｔａｌ．Ｃｏｓｔｂｅｎｅｆｉｔａｎａｌｙｓｉｓｏｆ

ｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｖｅｒｓｕｓｄｅｓｋｔｏｐｇｒｉｄｓ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犐犈犈犈

犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犛狔犿狆狅狊犻狌犿狅狀犘犪狉犪犾犾犲犾牔 犇犻狊狋狉犻犫狌狋犲犱犘狉狅犮犲狊

狊犻狀犵，２００９：１ １２．

［５６］ＬｉＢＨ．Ｃａｓｅａｎａｌｙｓｉｓ：ｔｈｅｄｉｓｃｕｓｓｉｏｎｏｆｃｌｏｕｄｃｏｍｐｕｔｉｎｇｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ

ｏｆａｃａｄｅｍｉｃｉａｎＬＩＢｏｈｕ［ＥＢ／ＯＬ］．［２０１１ ０７ １５］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．

ｅｎｉｃｎ．ｃｏｍ／ａｒｔｉｃｌｅ／２００９ １０ ２２／１０２２５Ｓ２Ｒ００９．ｓｈｔｍｌ．（李伯虎．

案例解读：李伯虎院士谈云计算仿真［ＥＢ／ＯＬ］．［２０１１ ０７ １５］．

ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｅｎｉｃｎ．ｃｏｍ／ａｒｔｉｃｌｅ／２００９ １０ ２２／１０２２５Ｓ２Ｒ００９．ｓｈｔ

ｍｌ．）

［５７］ＧａｏＷＱ，ＫａｎｇＦＪ，ＺｈｏｎｇＬＪ，ｅｔａｌ．Ｃｌｏｕｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｔｅｃｈ

ｎｏｌｏｇｙｂａｓｅｄｏｎＨＬＡｅｖｏｌｖｅｄ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊狋犲犿犛犻犿狌犾犪

狋犻狅狀，２０１１，２３（８）：１６４３ １６４７．（高武奇，康凤举，钟联炯，

等．一种基于 ＨＬＡＥｖｏｌｖｅｄ的云仿真技术研究［Ｊ］．系统仿真

学报，２０１１，２３（８）：１６４３ １６４７．）

［５８］ＤａｖｉｄＳ．犆犾狅狌犱犮狅犿狆狌狋犻狀犵犪狀犱犛犗犃［Ｍ］．ＭａＧＹ，ｔｒａｎｓ．Ｂｅｉ

ｊｉｎｇ：ＴｈｅＰｅｏｐｌｅＰｏｓｔａｎｄＴｅｌｅｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎｓＰｒｏｃｅｓｓ，２０１０．

（ＤａｖｉｄＳ．云计算与ＳＯＡ［Ｍ］．马国耀，译．北京：人民邮电出

版社，２０１０．）

［５９］ＥｌＢａｋｒｙＨＭ，ＭａｓｔｏｒａｋｉｓＮ．ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｅｖａｌｕａｔｉｏｎｏｆＸＭＬ

Ｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅｓｆｏｒｒｅａｌｔｉｍｅａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ［Ｊ］．犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犑狅狌狉

狀犪犾狅犳犆狅犿犿狌狀犻犮犪狋犻狅狀狊，２００９，３（２）：２５ ３３．

［６０］ＤｅｎｇＸＣ．Ｒｅｓｅａｒｃｈａｎｄｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｏｆｔｈｅｍａｓｓｉｖｅｄａｔａ

ｔｒａｎｓｍｉｓｓｉｏｎｂａｓｅｄｏｎｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犌狌犻狕犺狅狌



　·１５４６　 · 系统工程与电子技术 第３５卷


　

犖狅狉犿犪犾犝狀犻狏犲狉狊犻狋狔 （犖犪狋狌狉犪犾犛犮犻犲狀犮犲狊），２００８，２６（４）：１０４

１０８．（邓昕才．基于 ＷｅｂＳｅｒｖｉｃｅ的海量数据传输技术研究与

实现 ［Ｊ］．贵 州 师 范 大 学 学 报 （自 然 科 学 版），２００８，２６

（４）：１０４ １０８．）

［６１］ＳｔａｎＳ．ＷｈａｔｉｓＳＯＡ［ＥＢ／ＯＬ］．［２０１０ ０６ ０７］．ｈｔｔｐ：∥ｂｌｏｇ．

ｃｓｄｎ．ｎｅｔ／ｙａｎｇｓｔｕｄｉｏ．

［６２］ＴｓａｉＷＴ，ＬｅｅＹＨ，ＣａｏＺ，ｅｔａｌ．ＲＴＳＯＡ：ｒｅａｌｔｉｍｅｓｅｒｖｉｃｅ

ｏｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲２狀犱犐犈犈犈犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅

狀犪犾犛狔犿狆狅狊犻狌犿 狅狀 犛犲狉狏犻犮犲犗狉犻犲狀狋犲犱 犛狔狊狋犲犿 犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，

２００６：４９ ５６．

［６３］ＪｅｎｇＪＪ．Ｇｕｅｓｔｅｄｉｔｏｒｉａｌ：ｓｐｅｃｉａｌｓｅｃｔｉｏｎｏｎｒｅａｌｔｉｍｅｓｅｒｖｉｃｅｏ

ｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅａｎｄａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ［ＥＢ／ＯＬ］．［２０１０ ０６

０７］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｓｐｒｉｎｇｅｒｌｉｎｋ．ｃｏｍ／ｉｎｄｅｘ／．

［６４］ＰａｎａｈｉＭ，ＮｉｅＷ，ＬｉｎＫＪ．Ａｆｒａｍｅｗｏｒｋｆｏｒｒｅａｌｔｉｍｅｓｅｒｖｉｃｅ

ｏｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犐犈犈犈犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀

犆狅犿犿犲狉犮犲犪狀犱犈狀狋犲狉狆狉犻狊犲犆狅犿狆狌狋犻狀犵，２００９：４６０ ４６７．

［６５］ＵｎｔｅｒｓｃｈｉｅｄｅＧ，ＳｃｈｎｉｔｔｓｔｅｌｌｅｎＭ．ＨＬＡａｎｄＳＯＡ［ＥＢ／ＯＬ］．

［２００７ ０８ ２２］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｋｏｍｐｅｔｅｎｚｚｅｎｔｒｕｍｈｌａ．ｄｅ／

ｄｏｃｓ／ｈｌａｆｏｒｕｍ．

［６６］ＴｓａｉＷ Ｔ，ＣａｏＺ，ＷｅｉＸ，ｅｔａｌ．Ｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｉｎ

ｓｅｒｖｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄｓｏｆｔｗａｒｅｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ［Ｊ］．犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀，２００７，

８３（１）：１７ ３２．

［６７］ＹａｕＳＳ，ＹｅＮ，ＳａｒｊｏｕｇｈｉａｎＨＳ，ｅｔａｌ．Ｔｏｗａｒｄｓｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ

ｏｆａｄａｐｔｉｖｅｓｅｒｖｉｃｅｂａｓｅｄｓｏｆｔｗａｒｅｓｙｓｔｅｍｓ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．

狅狀犛犲狉狏犻犮犲狊犆狅犿狆狌狋犻狀犵，２００９，２（３）：２４７ ２６０．

［６８］ＷｅｉｎｄｅｌｍａｙｅｒＦ．ＡｎｅｖａｌｕａｔｉｏｎｏｆａｒｅａｌｔｉｍｅＳＯＡｉｍｐｌｅｍｅｎ

ｔａｔｉｏｎｆｏｒｔｈｅＵ．Ｓ．ｓｕｒｆａｃｅｎａｖｙ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００８ ０９ ２８］．

ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｏｍｇ．ｏｒｇ／ｎｅｗｓ／ｍｅｅｔｉｎｇ／．

［６９］ＰａｎａｈｉＭ，ＮｉｅＷ，ＬｉｎＫＪ．Ｔｈｅｄｅｓｉｇｎａｎｄｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｏｆ

ｓｅｒｖｉｃｅｒｅｓｅｒｖａｔｉｏｎｓｉｎｒｅａｌｔｉｍｅＳＯＡ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００８ ０９

２８］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｔｅｃｈｒｅｐｕｂｌｉｃ．ｃｏｍ／ｗｈｉｔｅｐａｐｅｒｓ／．

［７０］ＧａｒｃｅｓＥｒｉｃｅＬ．Ｂｕｉｌｄｉｎｇａｎｅｎｔｅｒｐｒｉｓｅｓｅｒｖｉｃｅｂｕｓｆｏｒｒｅａｌｔｉｍｅ

ＳＯＡ：ａｍｅｓｓａｇｉｎｇｍｉｄｄｌｅｗａｒｅｓｔａｃｋ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犆狅犿狆狌狋犲狉

犛狅犳狋狑犪狉犲犪狀犱犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀狊犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲，２００９：７９ ８４．

［７１］ＫｉｌｌｅＣ．ＣａｎｒｅａｌｔｉｍｅｏｐｅｒａｔｅｉｎａｎＳＯＡｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ［ＥＢ／ＯＬ］．

［２００７ ０５ ０６］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｄｔｉｃ．ｍｉｌ／ｎｄｉａ／２００７ｐｓａ＿ｐｓｔｓ．ｈｔｍｌ．

［７２］ＬｕｃｋｈａｍＤ．ＳＯＡ，ＥＤＡ，ＢＰＭａｎｄＣＥＰａｒｅａｌｌｃｏｍｐｌｅｍｅｎｔａｒｙ

［ＥＢ／ＯＬ］．［２００７ ０５ ０６］．ｈｔｔｐ：∥ｃｏｍｐｌｅｘｅｖｅｎｔｓ．ｃｏｍ／ｗｐ

ｃｏｎｔｅｎｔ／ｕｐｌｏａｄｓ．

［７３］ＨａｕｅｎｓｔｅｉｎＬ，ＧａｏＴ，ＳｚｅＴＷ，ｅｔａｌ．Ａｃｒｏｓｓｆｕｎｃｔｉｏｎａｌｓｅｒｖ

ｉｃｅｏｒｉｅｎｔｅｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｔｏｓｕｐｐｏｒｔｒｅａｌｔｉｍｅｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎｅｘ

ｃｈａｎｇｅｉｎｅｍｅｒｇｅｎｃｙｍｅｄｉｃａｌｒｅｓｐｏｎｓｅ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００６ １１

２３］．ｈｔｔｐ：∥ｅｍｂｃ２００６．ｎｊｉｔ．ｅｄｕ／ｐｄｆ／９９１＿Ｈａｕｅｎｓｔｅｉｎ．

［７４］ＺｈｏｕＷ．ＰｏｓｔＳＯＡ：ｕｓｅｃｏｈｅｒｅｎｃｅｔｏｉｍｐｌｅｍｅｎｔｂｅｔｔｅｒＳＯＡ

ｓｏｌｕｔｉｏｎｓ［ＥＢ／ＯＬ］．［２０１０ ０５ １１］．ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｉｔｓｐ

ｉｎｃ．ｃｏｍ．

［７５］ＭｕｑｓｉｔｈＭＡ，ＳａｒｊｏｕｇｈｉａｎＨＳ．Ａｓｉｍｕｌａｔｏｒｆｏｒｓｅｒｖｉｃｅｂａｓｅｄｓｏｆｔ

ｗａｒｅｓｙｓｔｅｍｃｏｄｅｓｉｇｎ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲３狉犱犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉

犲狀犮犲狅狀犛犻犿狌犾犪狋犻狅狀犜狅狅犾狊犪狀犱犜犲犮犺狀犻狇狌犲狊，２０１０：１ ９．

［７６］ＬｉＬ，ＮｉｕＣＬ，ＣｈｅｎＮＪ，ｅｔａｌ．Ａｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｓｔｒａｔｅｇｙ

ｆｏｒｏｐｔｉｍｉｚｉｎｇｗｅｂｓｅｒｖｉｃｅｓ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犆狅犿狆狌狋犲狉犚犲狊犲犪狉犮犺

犪狀犱犇犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋，２００７，４４（７）：１１９１ １１９８．（李磊，牛春雷，

陈宁江，等．一种高效的 Ｗｅｂ服务性能优化策略［Ｊ］．计算机

研究与发展，２００７，４４（７）：１１９１ １１９８．）

［７７］ＢｉａｎＸＦ，ＧｕｏＨ．Ｒｅｓｅａｒｃｈｏｎｔｈｅｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔｏｆｗｅｂｓｅｒｖ

ｉｃｅｓａｃｃｅｓｓｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｉｎＥＡＩ［Ｊ］．犆狅犿狆狌狋犲狉犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀狊犪狀犱

犛狅犳狋狑犪狉犲，２００８，２５（９）：１１８ １２１．（边小凡，郭恒．ＥＡＩ中对

Ｗｅｂ服务的访问性能的改进研究［Ｊ］．计算机应用与软件，

２００８，２５（９）：１１８ １２１．）

［７８］ＹａｎｇＸＨ，ＬｉＹＦ．ＯｐｔｉｍｉｚｉｎｇＳＯＡｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｉｎｍｕｌｔｉｎｅｔｗｏｒｋ

ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔｂａｓｅｄｏｎｈｉｌｌｃｌｉｍｂｉｎｇｃｌｕｓｔｅｒｉｎｇａｌｇｏｒｉｔｈｍ［Ｊ］．犑狅狌狉

狀犪犾狅犳犣犺犲犼犻犪狀犵犝狀犻狏犲狉狊犻狋狔（犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵犛犮犻犲狀犮犲），２０１０，４４（４）：

７３８ ７４２．（杨小虎，李珏峰．多网络环境下基于爬山聚类算

法的ＳＯＡ性能优化［Ｊ］．浙江大学学报（工学版），２０１０，４４

（４）：７３８ ７４２．）

［７９］ＣｈｅｎＨＬ，ＬｉＲＦ，Ｄｙｎａｍｉｃｅｖｏｌｕｔｉｏｎｍｅｃｈａｎｉｓｍｏｒｉｅｎｔｅｄｔｏ

ｓｅｒｖｉｃｅｏｂｊｅｃｔ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犆狅犿狆狌狋犲狉犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀，２０１０，３０

（７）：１９７４ １９７７．（陈洪龙，李仁发．面向服务对象的动态演

化机制．计算机应用［Ｊ］．２０１０，３０（７）：１９７４ １９７７．）

作者简介：

鞠儒生（１９７６ ），男，讲师，博士，主要研究方向为作战效能评估，面

向服务建模与仿真。

Ｅｍａｉｌ：ｊｒｓｃｙ＠ｓｉｎａ．ｃｏｍ

杨　妹（１９８５ ），女，博士研究生，主要研究方向为分布式仿真。

Ｅｍａｉｌ：ｙａｎｇｍｅｉ＠ｎｕｄｔ．ｅｄｕ．ｃｎ

钟荣华（１９８５－），男，博士研究生，主要研究方向为分布式仿真。

Ｅｍａｉｌ：ｎｕｄｔｚｒｈ＠１６３．ｃｏｍ

刘晓铖（１９８４ ），男，博士研究生，主要研究方向为云仿真。

Ｅｍａｉｌ：ｎｕｄｔ２００２０３０１２００７ｘｃｌ＠ｇｍａｉｌ．ｃｏｍ

周　云（１９６５ ），女，副教授，博士，主要研究方向为动态数据驱动。

Ｅｍａｉｌ：ｚｈｏｕｙｕｎ８００７＠１２６．ｃｏｍ

黄柯棣（１９４０ ），男，教授，学士，主要研究方向为复杂系统仿真。

Ｅｍａｉｌ：ｊｒｓｃｙ＠ｈｏｔｍａｉｌ．ｃｏｍ




