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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA SISTEMAS DE INFORMACION |11 PLAN: 96

REGIMEN: CUATRIMESTRAL CARGA HORARIA SEMANAL: 6 HS.

. ANO CORRESPONDIENTE Al
PROMOCION: [X] CON EXAMEN FINAL: [X] PLAN DE ESTUDIO 5°

2. PROGRAMACION

2.1.Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios:
Sistemas de Informacion 1l corresponde al primer catrimestre del 5° afio de la
carrera Ingenieria en Computacion.

2.2.Fundamentacion de la Asignatura:En la actualidad, el nUmero de sistemas de

computadoras que se usan para controlar procesosl enundo real crece
aceleradamente. Hay una gran cantidad de sisteoesantrolan trafico aéreo,
sefializacion y seguimiento de ferrocarriles, redekefonicas, etc., cuya
caracteristica principal es su respuesta inmedai® un requisito, falla o
problema. Por ende, estos sistemas deben ser diisefigara ser altamente
confiables porque un error o falla en ellos podigmificar vidas humanas, equipos
irreemplazables o pérdida de informacién impositidée volver a tener en las
mismas condiciones o tiempo en que fue recolectada.

2.3.Objetivos, Propositos o Metas:Estudiar el desarrollo de sistemas informaticos
con requerimientos temporales estrictos. Conocetdenicas de especificacion y
disefio para sistemas de tiempo critico. Obteneoaorentos basicos de interfaz
hardware-software. Identificar procesos, recursbgtos, transiciones y relaciones
en un sistema de tiempo real. Conocer los elematgatiagramacion especificos
para sistemas de tiempo real. Aplicar los conceg¢osomunicacion entre tareas y
sincronizacibn mediante memoria compartida, colas ndensajes, sefiales y
semaforos

2.4.Contenidos (Organizados por Unidades Tematicas)

UNIDAD 1: SISTEMAS DE TIEMPO REAL (S.T.R.)

Definicién. Caracteristicas. Funciones. ClasifiéaciCriterios de calidad. Los S.T.R. vs. Los
Sistemas Interactivos on-line.

Descripcion del Hardware para STR. Caracteristijgaerales de dispositivos de intercambio
con el medio ambiente: Sensores, Actuadores, Ceonessr AD/DA, Transductores. Sistemas
Multiprocesador. Sistemas Distribuidos.

Software para STR:

Caracteristicas de los SO: Aspectos de integragiGendimiento. Eventos sincrénicos y
Asincrénicos. Teoria de la Concurrencia y Multitar®licleo de Tiempo Real: Estructura y
Funciones. Interrupciones. Planificacion de tapra$R.

Lenguajes de programaciéon para Tiempo Real: Cafsiitas de los lenguajes para S.T.R.
Lenguajes més comunes.

Ejemplos de aplicacién.
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UNIDAD 2: Gestion del Tiempo

Teoria de la planificacion y Gestion del tiempo.ahsis del Tiempo y optimizacion:
capacidades de TR.

Teoria de la Fiabilidad y Tolerancia a Fallos. Regmientos de Recursos. Problemas tipicos de
Tiempo Real. Andlisis de ejemplos.

UNIDAD 3: Introduccién a la Ingenieria de Sotware @& S.T.R. y Metodologias de
Desarrollo.

Ciclo de Vida para software de Tiempo Real. Probkem resolver en el disefio de un S.T.R.
Administracién de configuraciones. Aseguramientdadealidad del software. Aseguramiento
de cumplimiento de restricciones temporales. Mé&ode disefio: Basados en SADT
(Structured Analysis and Design Techniques) y basad OOD (Object Oriented Design).

UNIDAD 4: Modelizacion de Sistemas de Tiempo Real.

Introduccion. Caracteristicas que deben reunimosgelos de S.T.R. Aspectos a modelizar en
un S.T.R. El proceso de modelizacién. Diagramasatdexto. Diagramas de flujo de datos
(DFD). Listas de Eventos. Diagramas de Transic®&stados.

Ejemplo de aplicacién: Analisis de un Sistema danifio Real usando metodologias de Ward y
Mellor o Hatley Pirbhai

Método DARTS. Analisis de un ejemplo de la apliéaaiel método.

UNIDAD 5: Metodologias de Desarrollo basadas en OQD

Metodologias existentes. Métodos comunes. Herraasepara S.T.R. de las metodologias
basadas en OOD. Modelos dinamicos y estaticosajseny Desventajas. Proceso de desarrollo
basado en OOD.

UNIDAD 6: Simulacién de Sistemas de Tiempo Real

Redes de Petri: Definicién. Marcacion. Reglas delloion del marcado. Configuracion.
Propiedades basicas. Disefio de Redes.

Las Redes de Petri como modelo de descripcion deensas logicos concurrentes.
Interpretacion asociada a las Redes de Petri. Regld&volucion del marcado de una Red de
Petri interpretada. Grafo reducido. Redes de Refriporizadas. Ventajas en torno a la
utilizacién de las Redes de Petri en la modelizad® S.T.R.. Ejemplos de Aplicacion.

2.5.Cronograma de Desarrollo de las Unidades Tematicas:

UNIDADES UNIDADES
TEMATICAS SEMANAS TEMATICAS SEMANAS
1 5 5 2
2 2 6 2
3 2
4 3 |
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2.6.NUumero Total de Horas Catedras Programadas por Corsién, Conforme al
Calendario Académico 2006)

Hs. Catedra| Hs. Catedra Destinadas Hs. Catedra Destinadas a

Periodo al Desarrollo de Clases Trabajos Practicos y Parcial asTOtal
ler. Cuatrimestre 42 42 84
2do. Cuatrimestre - - -

Total Anual 42 42 84

2.7.Temas Previstos para la Realizacion de los Trabajd¥racticos:

N° de Mes de
Préctico Desarrollo

Temas de los Practicos

Unidad 1: Introduccién a los STR — Hardware parRST
Fijacion de conceptos tedricos mediante cuestioagri 1 Abril
ejercicios de distintos tipos y complejidad.
Unidad 1: Sistemas operativos: Caracteristicasldd(mara
TR. Eventos sincrénicos y Asincronicos. Teoriaale |
Concurrencia y Multitarea. : Manejo de Interrup@sr
Algoritmos de Planificacion
Fijacion de conceptos tedricos mediante cuestioagri
ejercicios de distintos tipos y complejidad.
Unidad 1: Lenguajes de programacion para Tiempd Rea
Realizacion de un cuadro comparativo que reflege la 3 Abril
caracteristicas y ventajas de varios lenguajes.
Unidad 2: Fiabilidad y Tolerancia a fallos — Capacdies de
Tiempo Real. Fijacion de conceptos tedricos mediant 4 Mayo
cuestionarios y ejercicios de distintos tipos y ptejdad.
Unidad 3 y 4: Modelizacién de un ejemplo de Sistelma
Tiempo Real usandeerramientas de Modelizacién para 5 Mayo-Junio
Sistemas de Tiempo Real.
Unidad 4: Método DARTS. Analisis de un ejemplo de |
aplicacion del método.
Unidad 6: Ejercicios con Redes de Petri de distinta
complejidad utilizando el Programa de SimulaciorSH. 7 Junio- Julio
(Trabajo con computadoras).

2 Abril

6 Junio

3. EVALUACION Y ACREDITACION

3.1.Requisitos para| REGULARIZAR]|la Asignatura
1.- Carpeta de trabajos practicos completa y apiepar la catedra.
2.- Porcentaje de asistencia a clases: 50 %
3.- Aprobar una evaluacion por cada unidad delnarag, con un minimo del 50 %
de la evaluacion correctamente desarrollada.
Observacion: Al final de cuatrimestre el estudigradra recuperar las evaluaciones
desaprobadas.
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3.2.Requisitos para PROMOCIONAR la asignatura:
1.- Carpeta de trabajos practicos completa y apiepar la catedra.
2.- Porcentaje de asistencia a clases: 70 %
3.- Aprobar una evaluacion por cada unidad delnarag, con un minimo del 50 %
de la evaluacion correctamente desarrollada. Obteme nota promedio de todas
las evaluaciones igual o mayor que 7 (siete).
Observacién: Se permitira la recuperacion de umduagion para alcanzar la nota
de promocion.

3.3.Requisitos para Rendir Examen Fina] LIBRE]:
Detalle del proceso y Modalidad de Evaluacion:

Primera parte: Evaluacion escrita sobre los tenwdadasignatura de caracter
predominantemente practico.

Segunda parte: Requisito: tener aprobada la evaluacactica con 50 % minimo.

Rendir y aprobar una evaluacién oral o escrita segindiciones, de caracter
predominantemente tedrico. En todos los casosrsadarara el programa vigente.
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Addison-Wesley. 3° edicion. 2003.

Pressman R. “Ingenieria de Software — Un enfogéetién”. Mc Graw Hill 5° edicion. 2002.
Sommerville 1. “Ingenieria del Software” - Editdriaddison-Wesley. 7° edicion. 2006.
Yourdon E. “Andlisis Estructurado Moderno”. EditrPrentice-Hall. 1993.

Laplante P. A. “Real Time Systems. Design Analisid Engineers Handbook”. IEEE Computer
Society Press. 1993.
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San Salvador de Jujuy, marzo de 2008.-

MARIA DEL PILAR GALVEZ D.
ANALISTA DE SISTEMAS
MAGISTEREN DOCENCIA SUPERIOR UNIVERSITARIA
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